Il Grande Nibbio £ la macchina volante

de nitiva di Leonardo ed t stata scoperto
dagli studiosi di Leonardo3 che lo hanno
sveltato per la prima volta al mondo nel 2009
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Mostre e musel

Centro studi e laboratorio

Ricerca storica e scienti ca
Divulgazione con media innovativi
Casa editrice

Leonardo3 (L3) £ un innovativo centro di ricerca e media company (centro
studi e laboratorio di ricerca; produzione di mostre e musei; produzioni
editoriali, televisive e multimediali; casa editrice) la cui missione £ quella
di studiare, interpretare e rendere fruibili al grande pubblico i beni
culturali, impiegando metodologie e tecnologie all avanguardia sviluppate
internamente.

Sia i laboratori di ricerca sia tutte le produzioni L3 (modelli sici e
tridimensionali, libri, supporti multimediali, documentari, mostre e musei)
sono dedicati all opera di Leonardo da Vinci. E i risultati sono di rilievo
mondiale: abbiamo realizzato il primo prototipo funzionante al mondo
dell Automobile di Leonardo, abbiamo scoperto e ricostruito il Grande Nibbio
e la Clavi-Viola, il primo modello sico della Bombarda Multipla, il primo
vero modello del Pipistrello Meccanico, il Leone Meccanico e il Cavaliere
Robot, oltre a interpretazioni virtuali e siche inedite di innumerevoli altre
macchine del genio vinciano. Abbiamo anche scoperto e ricostruito tutte le
macchine di uno scienziato arabo dell anno 1000: Al-Muradi.

Sul fronte della divulgazione, abbiamo creato il Codice Atlantico in edizione
digitale, che rappresenta la pig ampia diffusione della storia di un codice
di Leonardo. Col Codice del Volo t stato realizzato qualcosa di ancora pig
straordinario dal momento che t presentato in Alta De nizione e ogni singolo
elemento t interattivo. Abbiamo sviluppato la tecnologia L3 HyperView per la
fruizione interattiva di disegni e dipinti in ambito museale.

Le nostre mostre sono state visitate da centinaia di migliaia di persone
in citt come: Milano, Torino, Livorno, Vigevano, Tokyo, Chicago, New
York, Wichita, Filadel a (USA), Toronto (Canada), Doha (Qatar), Manama
(Barhain), Riyadh (Arabia Saudita), Kuwait City, Citt del Messico e San
Paolo (Brasile).

Abbiamo concepito e stiamo lavorando per realizzare e gestire tre musei/
edutainment center: a Milano, negli USA e in Asia.

L3 studia il passato e crea innovativi strumenti di comunicazione per
stimolare interesse. "~ per questo che intrecciamo modelli  sici, riproduzioni
tridimensionali e software interattivo. In una parola, noi crediamo
nell edutainment come strumento per una fruizione senza con ni dei beni
culturali. I nostri successi in Italia e nel mondo rendono L3 il primo caso
concreto di valorizzazione del patrimonio artistico-culturale tramite |alta
tecnologia declinato in mostre e prodotti per il grande pubblico.
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