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Leonardo3 (L3) è un’innovativa media company (centro studi e laboratorio; produzione di mostre e musei; produzioni editoriali, televisive e multimediali; casa editrice) la cui missione è quella di studiare, interpretare e rendere fruibile al grande pubblico il patrimonio artistico-scientifico, impiegando tecnologie innovative. Nel nostro lavoro, riveste particolare importanza l’impiego di ricostruzioni tridimensionali (3D), da cui il “3” nel nome Leonardo3.

Attualmente, sia i laboratori di ricerca sia tutte le produzioni L3 (modelli fisici e tridimensionali, libri, supporti multimediali, documentari, mostre e musei) sono dedicati all’opera di Leonardo da Vinci. E i nostri primi risultati sono di rilievo mondiale: abbiamo realizzato il primo prototipo funzionante al mondo dell’Automobile di Leonardo, il primo modello della Bombarda multipla, oltre a interpretazioni virtuali e fisiche inedite di quasi una cinquantina di macchine del genio vinciano.

Sul fronte della divulgazione, abbiamo creato il Codice Atlantico in edizione digitale. Siamo partiti dai manoscritti originali della più straordinaria e affascinante opera di Leonardo per proporlo con un’inedita ed esclusiva modalità interattiva e ad altissima risoluzione. Per la prima volta nella storia, il Codice Atlantico è destinato al grande pubblico. Ma l’elemento che rende questo prodotto altamente fruibile è l’interpretazione in chiave moderna che ne abbiamo fatto. Dalle riproduzioni delle pagine si “animano” dei modelli 3D delle macchine che consentono al pubblico l’interazione. In questo modo, grazie al modello virtuale, si riesce a comprenderne il funzionamento. Mentre il manoscritto originale è una testimonianza affascinante, ma destinata prevalentemente ad appassionati e studiosi, la ricostruzione 3D affascina il grande pubblico.

L3 studia il passato e crea innovativi strumenti di comunicazione per stimolare interesse. È per questo che intrecciamo modelli fisici, riproduzioni tridimensionali e software interattivo. In una parola, noi crediamo nell’edutainment come strumento per capire il passato e affrontare il futuro.

Certamente i disegni di Leonardo da Vinci sono già straordinari di per sé. Ma è la loro interpretazione e divulgazione in chiave moderna a renderli davvero incredibili. Per la prima volta in 500 anni si può comprendere la reale portata di quei meravigliosi progetti. Ed è solo l’inizio.
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Che cosa abbiamo fatto sino a oggi
Realizzazione del primo modello fisico funzionante al mondo dell’Automobile di Leonardo (per conto dell’IMSS di Firenze)

“Straordinarie macchine di Leonardo” - mostra a New York, Grand Army Plaza, in collaborazione col Comune di Milano, Ottobre 2005
“Il Codice Atlantico Virtuale” - mostra a Milano, alla Pinacoteca Ambrosiana, Ottobre 2005-Gennaio 2006
CD-ROM “Il Codice Atlantico Virtuale” in coedizione con Gruner/Mondadori, in allegato a FOCUS Extra, Ottobre 2005
Immagini e animazioni in licenza a riviste, libri e mostre in Giappone, UK, Svezia, Francia e Italia

In lavorazione allestimenti su Leonardo per il Museo della Scienza e dell’Industria di Chicago e quello di Salt Lake City; USA

