
Libro interattivo su CD-ROM con oltre 100 pagine della più straordinaria opera
di Leonardo da Vinci. E in più: clip video e 30 modelli 3D delle macchine più affascinanti

BIBLIOTECA 
AMBROSIANA

� In copertina: ricostruzione 3D del Codice Atlantico e della “bombarda multipla” (f. 1ar)

OLTRE 100 PAGINE INTERATTIVE� 30 MODELLI 3D CLIP VIDEO

CD-ROM

Con la partecipazione di Una coedizioneCopyright  © 2005 by Leonardo3 srl - www.leonardo3.net
Requisiti minimi: PC con Pentium 3, Windows 98/2000/NT/XP, 256 MB di RAM, scheda video 3D, lettore di CD-ROM
Richiede l'installazione e uno spazio su hard disk di 300 MB
Edizione speciale riservata ai lettori di Focus Extra. Non vendibile separatamente. Direttore responsabile: Sandro Boeri

Il Codice Atlantico è
la più ampia e stu-
pefacente collezione
di scritti e disegni di
Leonardo da Vinci, e fu
allestito nel tardo Cinque-
cento dallo scultore Pom-
peo Leoni.
Il Codice Atlantico abbraccia
gran parte della vita di Leonardo,
un periodo di oltre quarant’anni,
dal 1478 al 1519. Vi si trovano i
contributi dedicati a meccanica,
ingegneria, architettura, matema-
tica, geometria, astronomia, ana-
tomia, arti militari e fisica. Dopo
un storia avventurosa e tormen-
tata, il Codice Atlantico è oggi con-
servato nella  Sala del Tesoro della
Biblioteca Ambrosiana. Con que-
sto libro interattivo, nato dalla
collaborazione tra la Biblioteca
Ambrosiana, Focus e Leonardo3,
per la prima volta si può sfoglia-
re, virtualmente, il Codice Atlan-
tico, per capirne i progetti e i
segreti in un fantastico viaggio
nella mente del genio!

a cura di Mario Taddei ~ Edoardo Zanon
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